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Help je zoeken? 
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 verloor haar schat ergens 

in Berlare of aan de Donk! 
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Maak je keuze:  

 Goudzoekerspad één is 7,5 km en vertrekt aan het Kasteel 

 Goudzoekerspad twee is 4.5 km en vertrekt aan de Donk 

 

Wij geven je alvast 2 plannetjes om op zoektocht te gaan. 

Praktische info: 

De zoektochten zijn bewegwijzerd met wandelknooppunten.  

Even principe uitleggen: 

 

 Het bovenste cijfer geeft de plaats aan waar je 

bent. 23 

 De twee onderste geven de richting aan. 

 Bv voor knooppunt 22 ga je naar rechts, voor 

knooppunt 41, sla je links af. 

Op het goudzoekerspad liggen stenen met een figuurtje uit 

een boek van de bib.  

Zoek één steen en breng deze naar de bib. 

 

 

 

 

Neem maar één steen, er zijn vast nog andere kinderen die 

ook een steen willen vinden. 
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Wandeling 1 : Berlare 

Vertrek in het kasteelpark aan knooppunt 23 en volg de 

knooppunten. 
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Wandeling 2 : Donkmeer vertrek Donklaan 77, je gaat 

over het brugje en je vindt er knooppunt 1 
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Ga naar de bib en zoek daar naar een tweede steen.  

Daarop staat hetzelfde figuurtje als op jouw eerste steen.  

 

Heb je de tweede steen gevonden? Dan gaan we op zoek naar 

de code om de schatkist te openen.  

Ga naar de bibliothecaris om een nieuwe opdracht.  

Opdracht uitgevoerd? Proficiat, je verdient de code voor het 

slot. 

Als de schatkist open kan, mag je een leuk kiezen 

 

 

Neem een originele foto onderweg en maak kans op 

een extra verassing! 

Hoe kan je winnen? 

- Neem een leuke foto op het goudzoekerspad 

- Deel op sociale media met #vlieginberlare 

- Zorg dat je post openbaar staat 
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